REGLETAS

CUISENAIRE

PARTE PRIMERA




Smas rectangulares

timetro cuadrado de seccidn

Las longitudes varian d

0 completo es de 241 piezas

gue crecen en longitud son mas oscuras
en las analogias musicales, en la idea de a
es y en la escala.

Se reunen en escalera recuerdan la flauta
recen un teclado
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AL de cartdn

LOS NAIPES: los mismos productos separados en tarjetas

La loteria: tres cartones con los productos distribuidos al
azar y fichas
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nombres universales

blanca Verde oscura
roja negra

Verde clara marron

'OSa Azul

amarilla
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Valores infinitos en base a un referencial

Segun el referencial BLANCA: 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

Segun el referencial verde clara:

1/3-2/3-1-(1+1/3) - (1+2/3) — 2 - (2+1/3) - (2+2/3) —
3 —(3+1/3)

ETC. ETC....
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Operaciones:

Todas las posibles en matematicas

(@+b)

Logaritmos

3
— |
A

Combinatoria
Sistema métrico decimal

Etc, etc
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Familias
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marron
Rosa
roja
blanca

Naranja

-amarilla

-blanca
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EQUIVALENCIAS EN
ROJAS
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IGUALDAD DE
CADA REGLETA EN
RELACION CON
LAS DEMAS
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r/'2= v/3= R/4=a/5
/= m/8 = A/9=N/10

= 2/3v= 2/AR= 2/5a
jetc
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(r+1/2r)= 1v= 3/4R=

r= (v+1/3v)= 1R= 4
.elc
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r+1/2r) = (v+2/3v) = (R+1/4

ov= (R+1/2R)= (a+l/5a)= 1
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(3r+1/2r) =
= (V+1/6V)

(2v+1/3v) = ( R+3/4R)

= (2v+2/3v) = 2R = (a+3/5a) = (V+1
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r+1/2r) = 3v= (2R+1/4R) = (a+4/5

= (3v+1/3v) = (2R+1/2R) = 2a = (

M2A.LLAMAS GONZALEZ




M2A.LLAMAS GONZALEZ




gnos Y lectura de ellos
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R+a = rosayamarilla
m X A = marron veces la azul

A VvV =cuantas veces esta
la verde en la azul

V-b = alaVoscurale
guito la blanca

ONZALEZ 25




Orden de las operaciones:

Tren

Rectangulo

Cruz
Ele
Andamio

Logaritmo
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tre

+R+r)=(v+v+v)

rectangulo
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ancho, rosa de largo = cuadrado ro
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ndo = dejamos rosa de largo, rosa de anc

RXR

Rosa veces la rosa

v X R Verde veces la
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(R+R+R)=vXxR

M2A.LLAMAS GONZALEZ




verde y rosa y b

marron

(v+tR+Db)=

gra de dos pisos
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N3

RANJA DE TRES PISOS
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AXAXAXAXAXAXAXAXAX A

N

A

Torre azul de diez
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VXVXVxXxV

\VR
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_V1

equivale a dejar un cuarto de la altura de
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a de m a la quinta es dejar un quinto de la
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